Spielleitplanung Trippstadt: Streifzige

Originalaussagen zur Bestandsaufnahme durch Kinder, Jugendliche und Senioren (Stand: 27.06.2008)

Kindergarten, Grundschule,
Jugendliche, Senioren,

Wohnstift

Nr.

Ort / Lage

Aussagen

Kig | GS

Ju

Se

1

Rathaus - Backerei

Negativ:

= Schwieriger Ubergang von der Backerei iber den Platz zur Schule
Positiv:

= Man trifft sich dort

= Man wartet auf den Bus

X

X

Vor der Schule

Positiv:

= Skaten auf der StraBe vor der Schule
Negativ:

= Parkende Autos morgens vor der Schule

Steiggasse 1

Negativ:

= Der Birgersteig ist aufgrund der hervorragenden Ecke des Hauses zu eng. Die
Kinder kommen teilweise zu FuB zur Schule oder mit dem Cityroller.

Léwenbrunnen vor
der HauptstraBe 48 /
50

Positiv:

= Trinkbrunnen

= Die Kinder spielen am Wasser
Vorschlage:

= Ein Brett Gber den Brunnen anbringen, so dass die Kinder leichter an den
Trinkhahnen kommen

=  Wasser mit unterschiedlichen Geschmacksrichtungen an allen Brunnen in Trippstadt
anbringen

Ubergang
HauptstraBe 50

Negativ:

= Die Kinder Uberqueren hier die StraBBe, allerdings fahren die Autos zu schnell
Vorschlag:

= Zebrastreifen
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Ubergang beim
Restaurant ,Zum
Schwan“

Negativ:
= Die Uberquerung der StraBe ist sehr schwierig
= Teilweise fahren die LKW Uber den Blrgersteig
Vorschlége:
= Kreisel
= Geschwindigkeitsbegrenzung
=  Ampel

Kaiserslauterner
StraBe - Hasengasse

Negativ:
= Parkende Autos
= In die Hasengasse wird trotz EinbahnstraBe reingefahren
= Schwierige Stelle um die StraBe zu Uberqueren

Rasensteinkanten
neben der
Hasengasse

Positiv:
= Auf den Rasensteinen wird balanciert

Kaiserslauterner
StraBe bei Kern's
Kaffee, Thai Star

Positiv:
= Skaten und andere Spiele auf dem Parkplatz (guter Belag)

StraBenlbergang bei
Kaiserslauterner
StraBe bei Kern's
Kaffee, Thai Star

Hier Gberqueren Kinder die StraBBe, da diese Stelle die beste Einsicht in die Kaiserslauterner
StraBe bietet.

Vorschlag:
= Zebrastreifen

Gegentiber der
Kaiserslauterner
StraBe 22

Hinweis:

= Verbindungsweg zum Edeka
Vorschlége:

= Sicherung des Ubergangs

Wiese vor ,Am
Hohenrech®

= Die Wiese wird als Abklrzung ins Wohngebiet genutzt, wenn keine Pferde auf der Wiese
sind.

* Im Winter werden Schneeballe geworfen und Schneemanner gebaut.

= Rodelstrecke im Winter, allerdings zurzeit nicht mehr mdglich, da der Weg tief
ausgefahren ist.
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9 Kaiserslauterner Positiv: X
a’gﬁgﬁrgéﬁm = Die Biirgersteige bei der Apotheke sind abgesenkt
Negativ:
» Die Kinder Uberqueren die StraBe, da Schulweg
= Problem ist der viele Verkehr
= Ist eine stark befahrene StraBe, fir die Senioren der Weg zur Apotheke oder zum
Supermarkt.
= Die Wege in den Ort sind fir Senioren mit Rollatoren sehr lang und teilweise steil.
Vorschlag:
= Schaffung von Sitzmdglichkeiten entlang der Kaiserslauterner StraBBe
10 | RingstraBe * Ab und zu fahren die Kinder Fahrrad auf der StraBe X
» Hauptspielorte in diesem Wohngebiet sind die Privatgarten
» Ansonsten nutzen die Kinder den Spielplatz zwischen Karlstalhalle und Schwimmbad
» Roller fahren auf der StraB3e
11 Wiese RingstraBe — = Dient als Abkirzung X
Am Mandelteich
12 | Wendehammer Am = Spielen im Wendehammer X
Mandelteich
13 | Spielplatz zwischen » Das ist der Treffpunkt der Kinder in Trippstadt X
= Reifenschaukel ist kaputt
= Korbschaukel ist fir kleinere Kinder zu hoch
= Eine Reckstange an dem Kombi-Gerat ist locker
Vorschlage:
= Klettergerist (auch als Piratenschiff)
=  Trampolin
=  Wippe, Erneuerung der Wipptiere
= Reinigen der Rutsche, Wiese méhen
= Sandkasten

Ingenieurbiiro Stadt+Natur, KOBRA-Beratungszentrum

Spielleitplanung Trippstadt: Streifzlige

Seite 3von 17




= Wasserstelle mit Brunnen
= Die Reckstange befestigen
= Zweite Korbschaukel
= Tunnelrutsche
= Seilbahn
= Nestschaukel fir kleinere Kinder
= Was zum Balancieren, Rutschen und Schaukeln
14 | Wassertrete Negativ: X
= Schmutzig
= Manchmal waschen sich sogar Leute darin
15 | Wiese neben dem Vorschlag: X
Bolzplatz = Skatepark
15 | Bolzplatz Negativ: X X
= Das hohe Gras, der Ball wird gebremst
= Bei Regen sind Teile schlammig (abgespielter Rasen)
= Tore sind morsch
=  B&ume stéren
= Glasscherben
= Der Bolzplatz ist uneben
= Baume verhindern ein besseres Spiel
= Die Tore werden schnell morsch
= Abgespielter Rasen
Vorschlage:
= Regelm&Big mahen
= Rasen einsadhen
= Neue Tore
16 | Wald »  Klettern im Wald X
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17 | Bei der Karlstalhalle = Spielen am Wasser (Brunnen) X X
= |st die inoffizielle Skaterbahn
Vorschlag:
= Rollschuhbahn neben der Halle
= Fahrradrampe
= BogenschieBplatz
= Den Brunnen mit Trinkwasser versorgen
18 | Ecke Kdéhlerweg Negativ: X
= Die Vorfahrtsregelung ist schwierig fir Fahrradfahrer X
= Unangemessenes Tempo der Autofahrer
= Geféahrliche Stelle, schlechte Einsicht
19 | HauptstraBe — kath. Negativ: X
Kirche = Zu schnell fahrende Autos
= Schwierig zum Uberqueren der StraBe
Stockacker Positiv: X
= Bldhende Straucher
20 | Spielplatz Stockacker | Negativ: X X

= Die Kette an der Reifenschaukel dreht sich ein: Verletzungsgefahr

= Der Spielplatz ist nur fur Kinder unter 12 Jahren

= Der Spielplatz ist herunter gekommen, und wird von keinen oder wenigen Kindern

genutzt
Vorschlage:
= Sandkasten erneuern
= Hoéhere und langere Rutsche
= Klettergertst, Schaukel, Wippe, Korbschaukel
=  Milleimer
= Rasen mahen
= Mdusste fir Jugendliche ansprechend sein
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21 Boulebahn Negativ: X
= Begrenzungen fehlen (Kugeln rollen ins Geblisch)
= Hier spielt niemand
Vorschlage:
= Sitzbanke
= Spielhduschen anschaffen
22 | Ende Wachtelweg, 50 | Positiv: X
Mﬁ;‘er in den Wald = Hier haben einige Kinder ein Basislager angelegt
Negativ:
=  Waldweg ist sehr steil
Vorschlage:
» Kleine Hauschen anschaffen
= Zaun erneuern oder wegmachen
» Gelander wegen dem steilen Weg bauen
23 | Am Hinkelacker - Positiv: X
Ecke Stockacker = Die Wiese wird manchmal zum Spielen genutzt
Negativ:
= Autos fahren zu schnell
Vorschlage:
= Bulsche schneiden
= Einen Wasserpark bauen
Wohngebiet / Negativ: X X
Stockacker = Uberall liegt Hundekot herum
= Autos fahren zu schnell
24 | Kreisel SchanzstraBe | Negativ: X
= Am Kreisel sind die Steine locker
Vorschlag:
= Steiner erneuern
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25 | Ortseingang - Negativ: X
HauptstraBe = Die Autos fahren zu schnell
26 | Schlossgarten Positiv: X X
= Der Schlossgarten ist sehr schén angelegt
= Baume werden zum Klettern genutzt
= Man kann gut rennen
= Viele Stécke zum Spielen
= Der Park ist groB3
= Mann kann auf den Baumen klettern
= |Im Winter Schlitten fahren
= Im Winter als Schlittenbahn genutzt
Negativ:
= Brunnen ist abgestellt
= F0r Rollatoren schlecht befahrbar aufgrund Schotter und Rasen
Vorschlage:
= Schéner anlegen
= Mehr Banke
= Wasser, Bachlauf, Teich mit Fischen und Fréschen
= Kleine Hasen, Ziegen und Schafe
= Skaterbahn am Rande
= Kletterpark, ahnlich wie Johanniskreuz
=  BarfuBweg
= Waldspielplatz
27 | Schulhof / Schule Vorschlage: X
= Anschaffung einer Schaukel auf der Freiflache
» Im Eingangsbereich: Schaukasten aus Glas
28 | Kdpfchen Vorschlage: X
= Bénke und Holzgelander erneuern, Tische aufstellen
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= Bau eines Waldspielplatzes
= Kletterturm, Wippe, Baumhaus
= Seilbahn mit zwei gegeniiber liegenden Baumhéausern bauen
29 | Minigolfplatz Toll X
Wird genutzt
30 | Felder und Wiesen Vorschlag: X
g?:ﬁsv?n?rirga q = Bitte wieder Pferde drauf!
31 WiesenstraBe Negativ:
= Der Treppenaufgang ist dreckig
Vorschlag:
= Parkplatz Wendehammer soll frei gehalten werden
32 | Ubergang Negativ: X
(Schleichweg) = Gefahrliche StraBeniiberquerung
BogenstraBe —
Kaiserslauterner Vorschlag:
StraBe = Driickampel
33 | Judenhibel Vorschlag: X
= SpielstraBe
34 | Wohnstift Positiv: X
= Schach spielen
= Generell ein beliebtes Gelande zum Spielen
= Man kann sich an den Teich setzen und Fische beobachten
= Viele altere Leute freuen sich auch lber die Kinder (manche aber nicht: Konflikte)
Negativ:
= Die Kinder skaten auf dem Weg, besonders seit das Tor zwischen Am Mandelteich
und dem Gelande des Wohnstifts weg ist. Es gibt Nutzungskonflikte, da beide
Gruppen den Weg nutzen.
35 | Gemeinschafts- = Spielen auf Spielplatz X
zentrum
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36

HauptstraBe —
Landauer Weg

Negativ:

= Der Platz liegt an der HauptstraBe = Larm
Vorschlag:

= Zebrastreifen Landauer Weg

37

Vor Friedhof

Denkmal:
Positiv:
= Im Sommer ist das Becken zum Abktihlen gut geeignet
= Es gibt Bénke
Negativ:
= Glasscherben
= Barrierefreiheit nicht vorhanden
= Larm aufgrund der HauptstraBe
Vorschlage:
= Becken ofters reinigen
= Platz besser sauber halten
= Wasserspielplatz
Bushaltestelle:
Negativ:
= Altes und hassliches Buswartehauschen, Uringestank
= Zuklein

38

Wiese am
Wasserstollen (an
Kreuzung)

Positiv:
= Spielplatz oder Bolzplatz
= Die Baume sind ideal fiir Monkey-Climbing
Vorschlage:
= Brunnenstollenhduschen: Nutzung als Grillhitte fiir Schulklassen
= In der Eiche vor dem Hauschen ein Baumhaus bauen

39

Waldspielplatz
Sangerheim

Positiv:
= Die Baume sind ideal fiir Monkey-Climbing
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Negativ:
= Vergammelt und kaputt, lebensgefahrlich
= Der Spielplatz ist eher fir kleinere Kinder
= Gras und Gestripp ist zu hoch

Vorschlage:
= Spielplatz und Grillplatz herrichten
= Mahern

= 30km-Schild weiter nach unten an den Steinhlibel versetzen, bzw. SpielstraBBe
einrichten

= Bolzplatz mit Toren
= Evt. Basketballkorb
= Unterstand als Wetterschutz

40 | Am Quellbach Angstraum: X
» Die Kinder haben Angst vor dem Schéaferhund
41 HauptstraBe am Negativ: X
Ortseingang K50 = Autos fahren zu schnell den Ort hinein
= Katzen werden Uberfahren
Vorschlag:
» Geschwindigkeitsbegrenzung
42 | Am Judenhiibel / Negativ:
Wohnstift = Der Ubergang des Biirgersteiges vom 6ffentlichen Bereich auf das Geldnde des
Wohnstifts ist aufgrund der Unebenheit fir Sehbehinderte und Rollatoren schwierig.
= Der Anstieg ist flir viele zu steil
43 | Kaiserslauterner Negativ:

StraBe / BogenstraBe

= Esfehlen Lampen

= Die Geschwindigkeit der Autos ist am Ortseingang zu hoch
Vorschlage:

= Geschwindigkeitsreduzierende MaBnahmen

= Hinweisschild fir Autofahrer ,Rollstuhlfahrer®
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44 | Steiggase — auch vor | Negativ:
dem Kindergarten = Die Autos fahren &fters zu schnell um die Kurve, obwohl es eine SpielstraBe ist
= Zu StoBzeiten und zu Veranstaltungen stehen viele Autos vor dem Kindergarten
Vorschlag:
= Eine Verbindung zwischen Parkplatz Karlstalhalle und Kindergarten tber das Feld
schaffen
45 | Hinter Hasengasse 45 = Spielen auf der Wiese und in den Baumen.
= Schnecken und Kéfer suchen
= Dieser Spielort wird deshalb genutzt, da es keinen eigenen Garten gibt.
46 | Am Hohenrech - Verbindungsweg
FriedhofstraBe
47 | Friedhof Die Kinder gehen als Abkirzung tber die Mauer.
48 | Bushaltestelle Die Busse werden in der Freizeit selten genutzt. Die Kids werden von den Eltern nach X
K'lautern gefahren.
49 Heidenkopfhalle Positiv: X
= Die Wiese ist ein improvisierter Bolzplatz, wenn das Gras gemaht ist.
Vorschlag:
= Aufstellen mobiler Tore, die bei Festen abgebaut werden kénnen.
= Verbesserung der Leichtathletikanlage
50 | Bushaltestelle am Negativ:
Denkmal = |st verschmutzt und zieht gewisse Gruppen an
51 Wald hinter Am Vorschlag: X
Quellbach = Crossbahn, Fahrrad
= Kletterplatz
= BarfuBpfad
= Schén mit Baumen und Pflanzen anlegen
52 | Am Steinhlbel Positiv: X

Blumenladen und Post
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Negativ:
= Nur auf einer Seite ein Blrgersteig
= StraBe in einem schlechten Zustand
53 | Taubenplatz (StraBe) | Negativ: X
= Zueng
Vorschlage:
= Aste zuriickschneiden
= SpielstraBe mit Spieleinlagen
54 | Taubenplatz Ecke Negativ: X
Fichtenweg = GroBe Schlaglécher
= Bei Regen wird die StraBe mit Schlamm verschmutzt
= StraBe ist sehr dunkel, da Laternen fehlen
55 | Mélschbacher Weg Negativ: X
= Schlaglécher, die alten Baume ragen in die StraBe rein
= |st ein Weg fir Fahrradtouren
=  Wasserschaden
56 | FriedhofstraBe Ecke Vorschlag: X
Wasserstollen = Quelle sdubern, wird dadurch zu einem Wasserspielplatz
57 | FriedhofstraBe Positiv: X
= Neuer Asphalt
Negativ:
= Die Autofahrer fahren zu schnell
58 | HéhenstraBe Ecke Positiv: X
Hohenrech = Neuer Asphalt
Negativ:
= Bordsteine sind zu hoch
59 | HauptstraBe bis Negativ: X
Kreuzung = Die Autofahrer fahren zu schnell
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60 | Kussweg Positiv: X
= |Ist Spazierweg
Negativ:
= Uneben
= Z&aune sind umgefallen
= Teilweise nicht gepflegt
61 Philosophenweg Positiv: X
= st Spazierweg
Negativ:
= Teilweise nicht gepflegt
62 | Ortseingang - Negativ: X
HasenstraBe = Ein Anschlussstiick zum Radweg fehlt
= Auf der anderen Seite fehlt ein Blirgersteig
63 | Ubergang Supermarkt | Negativ: X
- Backerei = Probleme die StraBe zu Uiberqueren
64 | HauptstraBe 72/74 Positiv: X
= Eine Bank zum sitzen
65 | Brunnenstlbel: Negativ: X
Ha.uptstraBe n = Aufgrund der Enge der zwei versetzten Eisen kommt man mit Rollatoren nicht durch
Kaiserslauterner
StraBe
66 | Promilleweg Positiv: X
= Wird genutzt
Negativ:
=  Wird von Hundebesitzern genutzt mit dem Auto den Hund auszufihren
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Langensohl

1 Am Hochgericht - Vorschlége: X X
Bushaltestelle = Bank ins Bush&uschen stellen
= Kinder gestalten die Bushaltestelle farbig
2 Waldgasthof (leer Vorschlage: X X
stehend) = Platz vor dem Waldgasthof: Skaterbahn oder Fahrradbahn
= In Hof: Basketballkorb mit Metallnetz, Tischtennisplatte
= Schreibwarenladen und Kramladen im Waldgasthof
Positiv:
= Inliner fahren
Negativ:
= Glasscherben
= Konflikte mit 16 — 25jahrige, besonders abends
Vorschlag:
= Besserer Belag
3 Wiese Vorschlag: X
= FuBballwiese
4 Gegentiber Hohlweg - | Vorschlag: X
Kohlhibel = Kletterpark im Wald mit Riesenrutschen
5 Hohlweg - Kohlhiibel | Vorschlag: X
=  Wiese zwischen Hensel und Fried zum FuBballplatz machen
6 Brunnenweg Vorschlag: X X
= Hinter Haus Nr. 29 ein Stelzenhaus bauen
Der Brunnen ist ein Treffpunkt. Den Brunnen &fters reinigen.
7 Wiese Vorschlage: X | X
= Einen Experimentierplatz einrichten
o Spielplatz
o Zeltplatz
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o Kartbahn, Boxautos
o Naturwiese zum Spielen
o Rodelbahn mit Lift (Verlangerung EisenhammerstraBe), Schneekanone
o Wiese Uberschwemmen fir eine Schlittschuhbahn
o Offentlicher Reitplatz
Die Jugendlichen nutzen diese Wiese auch zum treffen, FuBball spielen.
8 Ende = Hier gab es friher einen FuBballplatz (auf Privatbesitz), dieser sollte erneuert werden. X X
EisenhammerstraBe
9 Spielplatz am Negativ: X
Nabenberg = Die Kinder spielen nicht auf dem Spielplatz, da er zu klein ist. Sie spielen zuhause
oder auf den Wiesen.
Vorschlage:
= Kletterwand mit Stange zu herunter rutschen
= Kleiner Weiher
= Hbhere Reckstangen
= Torwand
= Den Platz vergrdBern
»  Wippe, Wipptiere
= Reifen als Schaukel oder ,Bienenkorb” (wie auf der Gartenschau in KL), oder
Affenschaukel
10 | Ende Am Nabenberg | Vorschlage: X
- Wald = Grillplatz fiir die Allgemeinheit
= Zerstorplatz (alte Autos, Holz, usw.)
= Seilbahn
11 Ende Freiherr von Vorschlage: X
Gienant StraBe = Die StraBe weiter teeren, um Inliner fahren zu kénnen
=  Waldspielplatz
= Baume zum Klettern
= Baumhaus
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12 | Wald Positiv: X
= Joggen, Fahrrad fahren
Vorschlége:
= Banke aufstellen
= Wege frei rdumen
= Schaukeln und Rutschen anbringen

13 Unterhalb Freiherr Negativ: X

von Gienant Strafe = Bevor das Neubaugebiet kam wurde hier gerodelt. Nun ist unklar, ob zwischen NBG
und wachsendem Wald gerodelt werden kann.

14 | Bushaltestelle- Negativ: X
Kreisel-Ortseingang = Angstraum, da der Weg in den Ort dunkel, nicht ausreichend beleuchtet ist.
Vorschlag:

= Der Bus kénnte in den Ort rein fahren, da Jugendliche am anderen Teil von
Langensohl einen weiten Weg haben.

Sonstige Aussagen:

Trippstadt:
= Kleinkinder:
o Die Kinder spielen Gberwiegend auf den Privatgrundsticken.
o Die allermeisten werden zum Kindergarten nicht zu FuB3 gebracht, auch der Besuch von Freunden erfolgt in der Regel
durch Hinfahren der Eltern.

= Schulkinder:
o SuBigkeitenkneipe zum Treffen und Erzghlen
o Schwimmbad:
= Sperre an der Rutsche / Kamera anbringen, so dass immer nur ein Kind (ungestért) rutschen kann
= Unsaubere Umkleidekabinen
= Grundsatzlich ist das Schwimmbad toll (evt. eine Loopingrutsche, obwohl die vorhandene Rutsche toll ist)
o HauptstraBe 42: gut, dass es wieder ein Schreibwarengeschaft gibt
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= Jugendliche:
o Gut, dass es eine Eisdiele gibt, auch wenn sie an der HauptstraBe liegt.
Schwimmbad: eine Spielecke mit Schach, Dame, etc
Sommer-open-air-Kino
Blicherei: sollte gemutlicher und mehr Bicher fir Jugendliche vorhanden sein
Offentlicher Treffpunkt (so etwas wie die Langacker Hutte)
Schaffung eines zentralen Treffpunktes fur Jugendliche (Ideal rund um den Bolzplatz, da zentral):
= Girillstelle
* Etwas zum Skaten
= Uberdachung
= Basketball
o Weitere Bolzplatze schaffen
o Ausbau der Radwege

O O O O O

= Senioren:
o Offentliche Platze wie z. B. der Schlossgarten werden nur bei Veranstaltungen genutzt
o ldee kdénnte sein, dass Senioren mit Kindern einen Schaugarten anlegen
o Mehr Banke in Trippstadt aufstellen
o Es gibt eine o6ffentliche Toilette, allerdings fehlt ein Hinweisschild

= Senioren (Wohnstift):
o Beiden Senioren im Wohnstift ist das Bewegungsprofil unterschiedlich, je nach Mobilitat. Die Ristigen laufen noch im
Wald, gehen oder fahren mit dem Auto nach Trippstadt. Flr die weniger Mobilen sind es Strecken héchstens bis zum
Supermarkt.
o Eine Begegnung der Generationen ist fir die Bewohner des Wohnstifts weniger von Interesse, eher ein teilnehmendes
Interesse.

Langensohl:
= Alle Stromkasten farbig gestalten
= Jugendlichen einen eigenen Platz anbieten, da sie oft Spielgelegenheiten zerstéren
= Unklar, ob es einen Bedarf an einem Jugendraum gibt (die Gruppe der Konfirmanden hat keinen Bedarf)
= Positiv sind die abgesenkten Blrgersteige
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